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Цель освоения дисциплины (модуля) - получение студентами профессиональных 

знаний, навыков и умений в области креативных индустрий и воспитание у них 

соответствующих профессиональных и личностных качеств, необходимых специалистам 

и руководителям государственных и муниципальных структур в сфере социально-

культурной работы. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: 

-содержание понятий «креативные индустрии»; 

-основные функции и механизмы менеджмента креативной индустрии; 

-базовые категории рынка и рыночных отношений креативной индустрии; 

-механизмы финансирования креативных индустрий; 

-особенности развития креативных индустрий в России;  

Уметь: 

-осуществлять профессиональные функции; 

-применять полученные знания и навыки в будущей профессиональной деятельности; 

-анализировать состояние рынка креативных индустрий; 

Владеть: 

-навыками анализа проблем и тенденций развития креативной индустрии; 

-навыками организации работы творческих коллективов; 

-проектированием и производством креативных проектов; 

-навыками привлечения финансовых источников на производство и реализацию 

творческих проектов; 

-опытом продвижения и реализации социально-культурных проектов. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОК-3 - способностью использовать основы экономических знаний в различных сферах 

деятельности  

ПК-9 - способностью составлять подробную спецификацию требований к дизайн-проекту 

и готовить полный набор документации по дизайн-проекту, с основными экономическими 

расчетами для реализации проекта 

ПК-11 - готовностью руководить коллективом в сфере своей профессиональной 

деятельности и принимать управленческие решения на основе нормативных правовых 

актов  

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина «Предпринимательство в креативных индустриях» относится к вариативной 

части образовательной программы по направлению подготовки 54.03.01 Дизайн 

направленность (профиль) Графический дизайн.  



Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, навыки, 

способы деятельности и установки, которые они получили в процессе изучения 

дисциплин: «Правоведение», «Введение в проектную деятельность». 

В свою очередь, «Предпринимательство в креативных индустриях» представляет собой 

методологическую базу для успешного прохождения обучающимися производственной 

практики, преддипломной практики. 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Мировая и российская креативная индустрия. Управленческий и производственные 

аспекты креативной индустрии. Предпринимательская сеть – форма организации 

межфирменного взаимодействия субъектов предпринимательства.   
 


